Zadani pisemné prace pro ROZII 2016

KDO SI HRAJE, NEZLOBI

Soubory: PongHuman.m, PongPCeasy.m, getPosYeasy.m, PongPChard.m, getPosYhard.m

Motivace:
Matlab miZeme pouzivat k védeckym vypoctlim, ale i k mnohem uZite¢néjsim vécem, jako je vytvareni
jednoduchych ,old-school-games”. Kdyz spustite skript PongHuman.m budete si moci zahrat airfotbal.

Ukol:

A protoZe jsme na praktické zkouSce zrozpozndvani obrazovych dat, bude vasSim uUkolem
naprogramovat algoritmus, ktery z obrazovych dat hraciho pole spocte Y-pozici, na kterou se ma
posunout ,,modry“ hrac.

Az si tedy dohrajete airfotbal, tak si oteviete PongPCeasy.m, kde na 488 radku naleznete volani funkce:

tempY = getPosYeasy (F.cdata);

Coz je nase tteti pfiloZzena funkce.

function posY = getPosYeasy (F)
F ... RGB image
posY ... new Y-position of blue block (row in image F)

$ 7zZDE PROSIM DOPISTE VAS KOD
end

AZ se Vam povede, aby PC hral sdm se sebou, tak mé prosim zavolejte na kontrolu a budete se moci

v vy

pustit do stejné ulohy jen o trochu tézsi — viz PongPChard.m

Nesmite: PouZivat Internet (kromé sluzby, kterou pouzivd MATLAB pro pfipojeni k licen¢nimu serveru
a kromé naseho zeleného webu zoi.utia.cas.cz, kde jsou materidly k naSemu predmétu.). Nesmite
pouzivat skripty, které jsou z Image Processing Toolboxu (pokud Vam je vyslovné nepovolime). Pfi
feSeni ukolu je téZ zakdzdno kficet ,Gol!", povzbuzovat hrace, zpivat ndrodni hymnu, ¢i jinak rusit své
kolegy pfifeseni tkolu. Také nesmite nijak ménit funkce PongPCeasy.m a PongPChard.m —vSe musite

pocitat na vstupnim obrdzku F.
MuzZete: PouZzivat vSechny skripty, které jste si napsali na cvicenich a vSechny pdf prezentace ze cviceni.

Ukol musite fesit samostatné — naznaky jakéhokoli opisovani budou pfisné trestany (Tedy ne fyzicky,
ale po druhém napomenuti nasleduje odchod z u¢ebny a tim nesplnéni pisemné casti zapoctu. A
tedy i celého predmétu.)

Hodnoceni
Hodnoceni bude probihat individualné, podle dosazenych vysledkd.

Prejeme hodné uspéchii pri ireSeni této zkouskové ulohy.



Dalsi tipy na ,,0ld-school-games*“ v Matlabu:
Mario: http://www.mathworks.it/matlabcentral/fileexchange/40961-super-mario-bros-demo

Snake: http://www.mathworks.com/matlabcentral/fileexchange/29103-classic-snake-game-in-
matlab-gui

Asteroids: http://www.mathworks.com/matlabcentral/fileexchange/50966-asteroids-matlab-
version-game
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