Zadani pisemné prace pro ROZII 2012

Vstup: dudy.png, ovecka.png, travicka.png

PfiloZené soubory: myplay.m, mysound.m

Ukol:
V zadani jsou notové zdpisy lidovych pisni. Vasim ukolem je napsat program, ktery zavolate s jednim z
obrazk( a on Vam prehraje jeho notovy zapis na zakladé operaci z rozpoznavani obrazu.

Program pro prehrani jednotlivych tond prikladame - nplay.m, resp. nsound.m (licence viz license-
nplay.txt, resp. license-nsound.txt).

Nesmite: PouZivat Internet (kromé sluzby, kterou pouzivd MATLAB pro pfipojeni k licen¢nimu
serveru). Nesmite pouZivat skripty, které jsou z Image Processing Toolboxu (pokud Vam je vyslovné
nepovolime). Pfi feSeni ukolu je téZ zakdzadno zpivat i pohvizdovat, ¢i jinak rusit své kolegy pfi feseni
ukolu.

Ukol tedy musite Fedit samostatné — naznaky jakéhokoli opisovani budou pFisné trestany (Tedy ne
fyzicky, ale po druhém napomenuti nasleduje odchod z ucebny a tim nesplnéni pisemné casti
zapoctu.)

Pokud si chcete pisné zazpivat spolu s Vasim programem, muzZete toto podniknout pfi jeho
odevzdani. Zanechate tim jisté velky dojem, ale pfi kone¢ném hodnoceni nebude k tomuto Vasemu
vykonu pfihlizeno...

Hudebni teorie:

Celd teorie popisujici zapis hudby do notové osnovy je na delsi vypravéni, pro nasi potrebu ale staci
znat jen par véci — zakladnim prvkem hudby jsou noty, které urcuji délku a vysku ténu. Vyska zdavisi na
umisténi na notové osnové. Notova osnova je pét vodorovnych linek, na a mezi které se umistu;ji
noty, viz Obrazek 1.
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Obrazek 1 - Notova osnova

.

Délka je urcena jejich typem — napf. palova “ hebo ¢tvrtova . Priklad takového notového

zapisu s jeho urcenim not je zde - Obrazek 2.
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noty: Gl H1 G1 H1 D2 D2 D2 G1
jejich délka: 0.25 0.25 0.25 0.25 0.5 0.25 0.25 0.25

myplay.m: myplay({'G1',0.25;'H1',0.25;'G1', 0.25;'H1', 0.25;'D2',0.5;'D2',0.25;'D2',0.25;'G1',0.25});

Obrazek 2 Priklad

V jednom z testovanych obrazkid narazite na tento znak:
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Obrazek 3 Pomlka

Ten vyjadfuje ¢tvrtovou pomlku, tedy zavolame program myplay.m takto: myplay({'p',0.25});

To by mohlo byt stru¢né vse, co potiebujete k vyreSeni zadani, pokud chcete k notové osnové védét
néco vice, tak se nas zeptejte — pokud toho budeme schopni, tak Vam to vysvétlime.

Tipy na funkce:

Tyto funkce by se Vam mohly hodit (to ale neznamena, Ze je musite pouZit):

find(),diff(),sum(), filter2(),
mean (), sortrows (), length(),abs (), mod(),char (), conv2()

Tyto funkce jsme Vam ddvali nebo jste si je napsali na cvikach a také by se Vam mohli hodit:

label (), opening(), closing(), kruh(), zobr()

Hodnoceni
Hodnoceni bude probihat individualné, podle dosazenych vysledkd.

Pirejeme hodné uspéchii pri Feseni této zkouskové ulohy.



