segmentace prahovanim
1. Napiste funkci discnorm(f, L), ktera linedrné transformuje hodnoty jasu v obrazku f na celociselné
hodnoty od 1 do L:
function g = discnorm(f, L)
— g je transformovany obrazek (datovy typ double)
— implicitni hodnota L = 256

— napovéda: nargin

2. Napiste funkci histogram(f, L), ktera pro obrazek f vypocte histogram h (tj. vektor ¢etnosti tirovni jasu)
pro hodnoty {1, ..., L}:

function h = histogram(f, L)
— h je sloupcovy vektor délky L
— implicitni hodnota L =256

— napovéda: find() nebo histc()

3. Napiste funkci smoothhist(h, R), ktera histogram h vyhladi konvoluci s obdélnikem Sitky 2*R+1:
function h2 = smoothhist (h, R)

Funkci vyzkousejte mj. na obrazku temple.png. Vykreslete si ptivodni a vyhlazeny histogram obrazku a
porovnejte je.

— pozor pti normalizaci masky na okrajich

— napovéda: bar(), title()

4. Napiste funkci bandthreshold(f, t1, t2), ktera oprahuje obrazek f tak, Ze pixely s hodnotami jasu
v intervalu [t1, t2] oznaci jako objekt, ostatni jako pozadi:

function g = bandthreshold(f, tl, t2)

Funkci vyzkousejte mj. na obrazku saturn.png. Vyzkousejte nejdiive pouZzit pouze jeden prah.
Vyzkousejte rizné hodnoty praht.

— g je oprahovany (binarni) obrazek
— implicitni hodnota t2 = maximalni jas (jednoduché prahovani)
— napovéda: hist(), zobr()
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5. Napiste funkci ptile(f, p), kterd oprahuje obrazek f tak, aby prah t rozdéloval plochu histogramu
v poméru p : (1-p):
function [g, t] = ptile(f, p)
Funkci vyzkousejte mj. na obrazku paragraph.png. Zkuste najit optimalni hodnotu p.
— g je oprahovany obrazek, t vypoctena hodnota prahu
— pje z intervalu [0, 1]
— nechte funkci vykreslovat kumulativni histogram

— napovéda: cumsum(), find()

6. Napiste funkci otsu(f), kterd

1. linearng transformuje hodnoty jasu v obrazku f na celo¢iselné hodnoty od 1 do L
ii. pomoci Otsu algoritmu nalezne prah t, kterym obrazek oprahuje

iii. vykresli graf hodnot between-class variance

function [g, t] = otsu(f, L)

Funkci vyzkousejte na nékolika obrazcich, napt. kruhy.png, coins.png nebo rice.png. Vykreslete si také
histogram obrazku f a hodnotu spocitaného prahu t.

— g je oprahovany obrazek, t vypoctenad hodnota prahu
— implicitni hodnota L =256

— napovéda: Otsu-paper.pdf

7. Napiste funkci localthreshold(f, n1, n2), ktera obrazek f rovnomérn¢ rozdéli na n1-krat-n2 obdélnikd, na
kterych ho lokalné oprahuje pomoci Otsu metody:

function [g, t] = localthreshold(f, nl, n2)

Funkci vyzkousejte mj. na obrazku rice.png. Zkuste najit optimalni pocet obdélnikii pro tento obrazek a
porovnejte vysledek s globalnim prahovanim.

— g je lokaln¢ oprahovany obrazek
— t je matice vypoctenych lokalnich prahi

— napovéda: floor(), close()
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8. Napiste funkci semithreshold(f, t), ktera pixely s hodnotou jasu mensi nez prah t oznaci jako pozadi,
zatimco hodnoty ostatnich pixelti nezmeéni:
function [g, t, m] = semithreshold(f, t)
Funkci vyzkousejte napt. na obrazku moon.png.
— g je polooprahovany obrazek, t hodnota prahu, m prahovaci maska

— neni-li t zadano, vypocte se Otsu algoritmem

9. V barevném obrazku sloup.png piebarvéte pixely oblohy na bilo.

— napovéda: repmat()

10. Z obrazku textura.png vysegmentujte oblast textury v pulkruhu dole. Jako pfiznak zkuste pouzit
lokalni rozptyl.

— napovéda: conv2()
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